TECHNOLOGICKA VYSPELOST

Technologicka vyspélost urcuje, jak vyvinuté jsou urcité oblasti Atlany. Jelikoz od technologické vyspélosti odviseji i
dalsi aspekty spolecnosti, jde rovnéz i o vyspélost spolecenského usporadani, kultury, politiky a ekonomiky. Technologicka
vyspélost je kategorizovana do 4 stupnd 0 az 3. Kromé slovni charakteristiky kaZzdého stupné prinaseji tyto kategorie i
modifikatory, které dle svého uvazeni mohou vypravéci pouzivat pro oZiveni hry. Jde tedy o volitelné pravidlo, jehoz
nedodrzovani nepovede k naruseni vyvazenosti hry. Technologické stupné mohou byt uplatnény jak v rdmci malych lokalit,
jakou jsou mésta a usedlosti, tak i v rdmci celych rozsahlych oblasti, provincii, ostrovnich uskupeni a podobné.
Technologickou uroven si mohou vypravéci urcit dle svého vlastniho uvazeni pro rizné lokace. Doporucujeme vsak dodrzet
zakladni logiku svéta. Dle ni Ize oekavat, Ze Elfové a trpaslici maji sva sidla spise na vyssich stupnich, Orkové a plvodni rasy
Artie spiSe na stupnich nizSich. Lidskd sidla maji technologickou vyspélost na vSech stupnich. Nize jsou uvedeny
charakteristiky jednotlivych stupni.

TECHNOLOGICKY STUPEN 0

Spole¢nost na tomto stupni Zije v rodovém, klanovém nebo kmenovém uspofadani. Castd byvaji matriarchalni
uskupeni. Zbrané se vyrabéji ze dreva, kamene a kosti v podobé kyjd, kopi s pazourkovym, obsidianovym a pripadné i
kosténym hrotem a kamennych jednorucnich seker. Pokud se vyskytuji kovové zbrané, byvaji jednorucni, vzacné a vlastni je
ti nejvySe postaveni. Vlastni vyroba takovych zbrani vyuzivd med. Obourucni sekery jsou vzacné a mivaji spiSe obradni
vyznam, jelikoZz pouzité materialy je Cini vyrazné krehci. Snadno se v boji ldmou a tfisti. V pfipadé zbroji je vrcholem
technologie koZena zbroj stejné jako kozend pfilba.

Tyto spolec€nosti jsou pfevainé lovci a sbéraci, zemédélstvi je omezené co do poctu plodin i co do obdélavanych
ploch. Obchoduje se s pfirodnimi materialy, jako jsou koZesiny, nalezené polodrahokamy a kovové valounky a s primitivnim
umeénim.

Kontakt s civilizovanéjsim svétem byva uskutecnovan sménnym obchodem. Lehce vyspélejsi spolecnosti tohoto
technologického stupné vyuzivaji vedle sménného obchodu i lokdIni ménu. Tu zpravidla nakupuji za suroviny a produkty ze
svého Uzemi, aby za né zaplatili Zoldaky, jeZ je maji chranit pred agresivnéjSimi vyspélejSimi sousedy.

Oblast modifikace Poskozeni zbrani Odolnost zbroji Kvalita vyrobku Ostatni
Modifikator -20% zaokrouhleno|-10% zaokrouhleno|Pouze zakladni kvalita |Absence pokrocilych
dol dolli na redukci technologii jako
vysledného poskozeni; napriklad alchymistické
bez Upravy postihu pro aparatury, zamecnictvi
utok soupere a podobné

TECHNOLOGICKY STUPEN 1

Oblasti na prvnim technologickém stupni jiz hojné vyuZivaji méd' a ¢astecné i bronz. Kamenné a dfevéné nastroje a
zbrané jsou také pritomné, ale tyto spoleCnosti je vyuZivaji spiSe jako pocetni zdlohu a docasnou nahradu. Je zde
rozvinutéjsi zemédélstvi, Sperkarstvi a dalsi primitivni jemné technologie. Obyvatelé tvori i mala mésta s obyvatelstvem do
nékolika set jedincl. Penéini obchod je bézny a sménny obchod jej pouze dopliiuje. Na ochranu si opét mistni najimaji
dobte placené Zoldaky. Domorodé ozbrojené slozky sestdvaji z profesionall i brancl. Dostupné jsou bronzové mece, sekery
a kovové hroty kopi. Hroty Sipl jsou stdle kamenné, jelikoz Sipy jsou znacné spotfebnim zbozim. Technologie provedeni
hrott Sipl je na vysoké Urovni a material kamene neni na Ukor prliraznosti SipU. Lucistnici a kopinici jsou daleko pocetné;jsi
ne? u spolecenstvi predchoziho stupné. Uroveri zbroji je kvalitativné srovnatelnd s krouzkovou zbroji. Pfevazné se jedna o
naprsniky a kyrysy z jednolitych kusd plechu. PFilby jsou spiSe koZeno-bronzové s bronzovymi plisky. Pfi ceremonidlech a u
Slechty se vzacné daji najit i prilby z kancich kl(i, avSak pevnostné srovnatelné s médénym ¢i bronzovym ekvivalentem.

Od takovychto splecenstvi Ize zakoupit nejen primitivni uméni a pfirodni produkty jako u predchoziho stupné, ale
také kvasovy alkohol, opracované kamenné hroty pro $ipy a kopi, $perky a p&stované plodiny. RemeslIné produkty jsou zde
k nalezeni v ramci jednoduchych femesel jako napfriklad hrncitstvi, tkalcovstvi a podobné. Pokrocilejsi femesla jsou spiSe v
pocatku.



Oblast modifikace Poskozeni zbrani Odolnost zbroji Kvalita vyrobku Ostatni
Modifikator -10% zaokrouhleno|-5% zaokrouhleno dolt|Zakladni a mistrovska|Pokrocilé technologie
dold na redukci vysledného|kvalita jako napriklad alchymie
poskozeni; bez Upravy jsou pfitomny pouze v
postihu pro utok zakladnich ci
soupere primitivnich formach.

TECHNOLOGICKY STUPEN 2

Spole¢nosti na druhém technologickém stupni ponejvice vyuZivaji Zelezo na tvorbu nastrojd, zbrani a zbroji,
minoritné vsak i bronz. Zbroje Ize najit i Supinové, krouzkové a platové. Uzivaji se bézné i velké obourucni zbrané, kuse,
obléhaci zbrané, vale¢né lod'stvo. Profesionalni armdda s napojenim na mocenské struktury je zcela béznym a rozsifenym
ndastrojem a poptavka po Zoldacich je z toho dlivodu minimalni. Dobfe opevnéna mésta maji tisice obyvatel. Spolecnost je
celkové velmi organizovana, strukturovana a sociologicky stratifikovana. Jsou pfitomny cechy, cirkve, zna¢na je i omezena
svoboda ndzorl. Z této spolecnosti se rekrutuje vyznamny podil Zoldnéra.

Zemédélstvi a femesla jsou plné rozvinuté. Technologickd vyspélost druhého stupné znaci maximalni Uroven
spolecnosti, jakou Ize na Atlané nalézt.

Oblast modifikace Poskozeni zbrani Odolnost zbroji Kvalita vyrobku Ostatni

Modifikator Bez modifikace Bez modifikace Zakladni, mistrovska i|Technologie a femesla
vyjimecnd kvalitaljsou plné rozvinuté ve
vyrobkd je mozna. vSech oblastech.

TECHNOLOGICKY STUPEN 3

Spolecnost tfetiho technologického stupné je stejné vyspéla jako spole¢nost stupné druhého. To, co ji odliSuje od
druhého stupné, je uzivani oceli a schopnost zpracovavat a vyuZzivat GAR. Tyka se to zpravidla pouze izolovanych trpaslicich
sidel a kralovstvi Wighor a také centra elfiho vlivu, ostrova Elventerry. Mimo tento ostrov, z obavy pfed ztratou vyrobniho
tajemstvi, jsou elfi spolec¢nosti na druhém stupni technologického vyvoje.

Lidskd sidla rovnéz najdeme na tfetim stupni. Nejsou vSak shluknuta v urcitych geografickych oblastech a
nalezneme je roztrouSena napfic Atlanou.

Oblast modifikace Poskozeni zbrani Odolnost zbroji Kvalita vyrobki Ostatni
Modifikator +15% zaokrouhleno|+15% zaokrouhleno|Zakladni, mistrovska i{Technologie a femesla
nahoru nahoru na  redukci|vyjimecna kvalita|jsou pIné rozvinuta ve
vysledného poskozeni;|vyrobkl je mozna. viech oblastech.
postih na utok soupere Schopnost zpracovat a
je zvednut o 2 vyuzivat GAR.
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