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- Chce-li nepřítel zaútočit na tvé pozice na kopci, nechej ho a neruš jej v této chybě. Kopec se skvěle 
brání, a proto se jej snaž udržet co nejdéle. 
 
- I když je nepřátel třikrát více jak tvých sil pomatuj, že dobrá obrana na kopci snadno tuto převahu 
vyrovná. 
 
-Má-li tvůj nepřítel mnoho střelců tak kopce nevyužívej a raději zvol les. Tam stromy vydají za štíty 
pro tvé pěšáky 
 
-Nocování na kopci když tě obléhá nepřítel, znamená malý oheň, aby nebylo vidět kolik je mužů 
vzhůru a jeho střelci byly neschopni se trefit. 
 
-  Pokud čekáš, že budeš držet kopec několik dní. Zajisti si tam studnu a vozy se zásobami měj 
uprostřed ležení. Až budou vyloženy, využij je k posílení obrany svého opevnění. 
 
- Využívej moudře své znalosti vody v oblasti  kde budeš bojovat. Dle toho naplánuj další postup a 
vysílej své zvědy. Aby, jsi zjistil v jakém stavu, jsou zdroje vody. 
 
- Žíznivá armáda není efektivní a velice rychle se rozpadá. Pokud se bráníš pak otrav studny tam, kde 
čekáš postup nepřítele. To vydá za vojsko. 
 
-Pokud víš o bažině, hlídej jí stejně dobře jako jiné části bitevního pole. Lehké síly nepřítele jsou 
schopné ti vniknout do zad a zvrátit bitvu.  
 
- Když máš jízdní převahu, vyhni se kopcovité či lesní krajině. 
 
- Pokud máš dostatek jízdních lukostřelců. Pak napadej bez ustání nepřátelská křídla, Když nepřítel 
vyrazí na tvé jízdní střelce, předstírej útok klasickou jízdou, aby musel držet pozice a ostřelování 
mohlo pokračovat, zajisti před bojem troj až pětinásobek šípů. 
 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

- Pokud postava nese tuto knihu má bonus -5 na hod při vyjednávání o zásobách ať už 
vojenského charakteru či jídla. 
 

- Pokud postava nese tuto knihu má postih +10 na hod v případě sběru a výroby. 


