CNOSTI A ZNALOSTI VALKY

Svazek treti- Terén

- Chce-li nepfitel zaltodit na tvé pozice na kopci, nechej ho a nerus jej v této chybé. Kopec se skvéle
brani, a proto se jej snaz udrZet co nejdéle.

- | kdyzZ je nepratel trikrat vice jak tvych sil pomatuj, Ze dobra obrana na kopci snadno tuto prevahu
vyrovna.

-Ma-li tvlj nepfitel mnoho strelcd tak kopce nevyuzivej a radéji zvol les. Tam stromy vydaji za Stity
pro tvé pésaky
-Nocovani na kopci kdyzZ té obléha nepfritel, znamena maly ohen, aby nebylo vidét kolik je muzd

vzhiru a jeho strelci byly neschopni se trefit.

- Pokud cekas, Ze budes drzet kopec nékolik dni. Zajisti si tam studnu a vozy se zasobami méj
uprostied lezeni. Az budou vyloZeny, vyuZij je k posileni obrany svého opevnéni.

- Vyuzivej moudre své znalosti vody v oblasti kde budes bojovat. Dle toho naplanuj dalsi postup a
vysilej své zvédy. Aby, jsi zjistil v jakém stavu, jsou zdroje vody.

- Zizniva arméda neni efektivni a velice rychle se rozpada. Pokud se brani$ pak otrav studny tam, kde
cekas postup nepfitele. To vyda za vojsko.

-Pokud vis$ o baziné, hlidej ji stejné dobre jako jiné ¢asti bitevniho pole. Lehké sily nepfitele jsou
schopné ti vniknout do zad a zvratit bitvu.

- KdyZ mas jizdni pfevahu, vyhni se kopcovité ¢i lesni krajiné.
- Pokud mas dostatek jizdnich lukostrelcl. Pak napadej bez ustani nepratelska kridla, Kdyz nepfitel

vyrazi na tvé jizdni strelce, pfedstirej utok klasickou jizdou, aby musel drZet pozice a ostfelovani
mohlo pokracovat, zajisti pfed bojem troj az pétinasobek SipU.

- Pokud postava nese tuto knihu ma bonus -5 na hod pfi vyjednavani o zasobach at uz
vojenského charakteru i jidla.

- Pokud postava nese tuto knihu ma postih +10 na hod v pfipadé sbéru a vyroby.



