Dyka do zad

Pro jakoukoliv sehranou ¢i zacinajici skupinu.

(Pro vypravéce: Vytvoite si NPC slechtického ptivodu s rozpoctem 500 zlatych, luxusnim Satem a
Charismem na 3 stupni, gramotnosti a vyjednavanim na vyssim stupni -starosta- )

1, pFichod do mésta: ulice se zdaji zanedbané a trZisté zeje prazdnotou. Obchodni stanice jsou
jediné cemu se zde dafi diky podpore starosty. Obchodnici do mésta vozi dulezité véci jako je
drevo, Zelezna ruda a dalSi. Hraci: Prichazi nabidka na zajiSténi bezpecnosti na radnici v Merukeshi.
Mistni armada se rozprchla, protoZe nebyl dostatek zasob vody, kterou starosta prodaval
obchodniktim z pousté. Lid se boufi a starosta si chce najmout druzinu na ochranu, pfi¢emz nabidne
nemaly peniz. Ale druZina nesmi nikoho zabit ¢i vazné zranit. Nafasuji dfevéné zbrané s
potencialem omracit. Také si skupina musi urcit viidce.

2, ticha slavnost:

(Pro vypravéce: -starosta- donuti druZinu at’ rozeZene radu starSich a zajisti mu tak jednaci sal pro
osloveni vlivnych kupct a dalSich hodnostari. Opét druzinu motivuje financema).

Na slavnosti sdéli predstavenym zabaveni majetku rady starSich, a Ze ve mésté bude mit kontrolu
kazdy imérnou svému majetku. Odproda zbytek vody kupciim za stavebni materialy. CoZ se diky
sluhim dozvi i prosty lid. V dtisledku toho nastanou nepokoje. Starosta rychle vypise lejstro. Vysle
druZinu branit sal a zmizi v inikovém tunelu.

3,dyka do zad

(Pro vypravéce: usmériujte situaci, tak aby se skupina dozvédéla co je na listé, ktery zanechal
starosta v jednacim sale + uprk starosty rychlou lodi k elftiim, kde si chce koupit vilu a stat se
elfskym vazalem)

Druzina drZi sal dokud néktery ze zastupct v sale neprecte papir od starosty : Nemovity majetek v
drZeni uradu starosty se prevadi na viidce druZiny jakoZto nefinan¢ni kompenzace za vase sluzby.
Vzhledem k tomu, Ze dana osoba je ted’ majoritnim vlastnikem pozemk ve mésté dopada na ni
vesSkera zodpovédnost za souCasnou situaci. Spolu s tim je také viiddce. Ted’ si uklidnéte ty davy a
uZijte si vladu. S pozdravem -Starosta-

4, haSeni poZaru

(Pro vypravéce: nachystejte si par kupcti, cechovnich a ndbozZenskych viidct se kterymi je tieba
jednat. PficemZ mohou tkolovat i skupinu s tikoly, za které ziskaji vérnost a penize do prazdné
pokladnice)

Druzina musi potlacit opravnény hnév byvalé rady starSich, ziskat vérnost dileZitych osob a hlavné
uklidnit Ziznivy lid.

5, Hon na lisku

(Pro vypravéce: Nachystejte si planek domu starosty na malém ostrové. A nékolik kvalitnich
zoldékd, ktefi budou tvrdym ofiSkem pro druZinu).

DruZina po vyreSeni problémi preda vedeni mésta radé starSich a vyda se stopovat -starostu-, ktery
mél smiilu. Elfové jej nepfijali a pridélili mu osamély ostrov, kde si nechal postavit svoji pevnost a
ma v planu doZit. Cestou se, ale druZina bude muset utkat s piraty a elfskymi hlidkovymi ¢luny.



