Namét na pribéh: Nova moc v misté smutku.

(Pro vypravéce: vhodné pro vSechny levely, idealné ale by to chtélo at” jedna rasa ma zfetelnou
pocetni prevahu)

1, Startuje se v Goroboru, zde bohaty kupec vysle syna at’ zaloZi po proudu feky. Na vychod od
meésta drevarskou osadu. Problém je v tom Ze konkurence se chysta udélat totéz.

(Pro vypravéce: zde se parta sejde a bude se domlouvat kdo, co a jak. Vase NPC syn kupce ma
rozpocet 800 zlatych na platy, vybavu atd. Prosté v3e at’ zaloZi co je tfeba. Ukoly typu shanéni
zasob, sabotaz konkurencni vypravy a loupeZ mapy kterou ma druha vyprava. Hlavni je nespustit
poplach ve mésté jinak bude problém s obchodem a zasobovanim osady)

2, Priinik druziny do lest

(Pro vypravéce:druzina bude muset najit vhodné misto pro drevaiskou osadu. Ale uvédomi si Ze na
chod osady druZina zdaleka nestaci. VaSe NPC obdrZi poStovnim holubem vzkaz- otec tam chce
pilu, ubytovani pro 20 dievorubcti, kovare a i 1éCitele + lovce. MozZnost rozdéleni skupiny kdy jedna
cast se vyda zpét do mésta pro schopné dobrodruhy a potfebné specialisty. Druha cast se bude snazit
udrzet vytipovanou oblast od nepratelskych potulnych band zlodéji, barbarskych kment, dravé
zvére a tak. Prioritou bude udrZet zasoby pred najezdy zlodéja atd. A hlavné nepfijit o svij ¢lun.)

3, Nadéje ztistava. Prvni polovina druZiny, tedy ta co §la do mésta méa omezeny rozpocet ktery
poskytlo vypravécovo NPC a je pouze na nich zda seZenou otroky ¢i najmou pravidelné placenou
pracovni silu. Druhd ¢ast druziny spolu s NPC ziistava v tabote ktery se zatim drZzi.

(Pro vypravéce: mistni kmeny si uvédomili Ze tohle neni vyprava ale ti mést'aci zde chtéji ziistat na
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vypraveécovo NPC ¢i zapalit zasoby — je tfeba uz mit vyhotoveny planek tabora a pracovat s nim)

4, Temné misto: DruZina je uzZ kompletni a NPC buduji opevnéni a vSe potfebné pro zaloZeni
drevarské osady. Vypravécovo NPC se snaZi organizovat chod osady.

(Pro vypravéce: NPC vypravéce se rozhodne ukoncit barbarské titoky tim, Ze hraci zabiji
nepratelského nacelnika. Doporucuji i nacrtek barbarského tabora kde mezi neprateli miizou hraci
najit i Zeny, déti a starce jelikoZ se jedna o migrujici kmen. Béhem jedné z vyprav mohou hraci i
najit vykopavky starovékého elfského chramu a kolem mrtvé trpasliky ktefi jej odkryli. Zde na
druZinu bude Cekat nekromant i s pomocniky. Prosim zvaZzit silu nepratelskych NPC a odmény
kterou druZina najde dle irovné skupiny predstava je takova, Ze se bude jednat o trpasli¢i vybavu i
par véci ¢i spisti od nekromanta).

5, Bouiné vody (druha druZina-pokud byla zabita béhem prvniho tikolu skupiny tak ten kdo ji najal.
Si opatfi Cluny a zacnou potapét Cluny s hotovymi tramy a prkny které se odesilaji po fece do
Goroboru. Boj s druhou skupinou(doporucujeme vypravécim si zkopirovat skupinu z nékteré
odehrané hry) i definitivni vyfeSeni problémt osady. NPC vypravéce na skupinu nachysté past.
Zorganizuje lupice kteri po okoli zkousSeji Stésti s cilem druzinu vyhladit jen aby on slizl smetanu za
uspéch. Po smrti vypravécova NPC budou muset prezivsi druziny se vydat do mésta a vysvétlit
situaci. ProtoZe otec NPC vypravéce zjistil Ze jeho syn je mrtev a nechce platit za dodany material.
Pét moznych konct kampané A, dojednani jinych odbératelti a likvidace konkurence déle po
proudu. B, zabiti otce NPC i s jeho Zoldaky a uték do lesti s tim Ze se stane druzina lapky. C, vyuziti
mistnich podminek k budovani stalé osady a jeji postupné rozSirovani. A odraZeni jednotek pomsty
od otce NPC + banditii a barbarti. D, prosty odchod do jiného mésta s kradenym zlatem od zabitého
NPC a nastartovani nového pribéhu.



