CNOSTI A ZNALOSTI VALKY SV 8: CAS A POCASI

- Chces-li napadnout mésto nebo pevnost udélej to po desti ale ne nékolikadennim. JelikoZ pak
nebude pole pred opevnénim rozbahnéné, ale luky obrancl budou méné ucinné. Vhodné je také
zvaZzit ¢as utoku a smér. Proto Utoc se sluncem v zadech. Rano z vychodu a vecer ze zapadu. Abys
zvysil sanci na Uspéch, udélej v noci par predstiranych utokd. Tak nepfitel nebude moci spat a ty jej
treti ¢i Ctvrty den smetes.

- Je-li velka zima a tlusty led vyuZij feky jako cesty a napadni nepfitele po jejim toku. Ale pokud se
branis, hlidej reku, aby té z ni nenapadli

- Uto¢ z jara abys, se vyhnul vedriim ale i mrazéim. Dbej, aby nebylo bahno. Pokud je vol cestu
horami kde je kdmen nebo jesté zmrzla pida. Planuj cestu dobfe at, se tva tazna a jezdecka zvitata
mohou zvladat cestu Iépe a neni tfeba je zadsobovat pici.

- Vis-li Ze je jednou denné vitr uréitym smérem vyuZij to. Zvedne to dostrel luku.

- Napadej neptitele po vychodu hvézd bude ospaly a opily. Také je vhodno utocit rano a po obédé.
Nepfritel bude mit tézky brich a Spatné se mu bude bojovat

- predstirej, Ze budes v noci Utocit. Staci deset rychle bézicich muzli s pochodnémi. Nepfitel pak bude
celou noc na nohou a ty budes$ mit odpocaté muze a rano jej snadno smetes.

-béhem noci maskuj sva postaveni nebo je presun ale tiSe. Zapal vic ohfili, nez mas muzd. V noci to
bude désit nepfitele. Bude si myslet, Ze mas drtivou prevahu.

Pokud postava nese tuto knihu ma bonus -5 na hod na schopnost kartografie

Pokud postava nese tuto knihu ma postih +10 na hod na schopnost medicina



