CNOSTI A ZNALOSTI VALKY SV11: SLOZENI VOJSKA

- NeZ vyrazi$ do boje, zjisti, jaké vojsko vede nepfitel. Nemas-li tuseni, kterou armdadu nepfitel vede,
vezmi své dva stejné velké tretiny jako péchotu a zbylou tfetinu rozpul a polovinu méj strelce a
druhou jizdu. Nezapomern ale, Ze kdyZ bude boj na volné plani. Pak vezmi vice jizdy nez strelca.
Pokud se bojis, Zze budes obléhan nech jizdu sesedat, at posili pési.

-Pokud chces oblehat vezmi jen hrst jizdy ale o to vice strelca.
-Kdyz jsi v pratelské krajiné méj kolonu klidné roztazenou a zasobovaci vozy lehceji hlidané. Ale
v krajiné nepratel si vozy dobre hlidej, jinak prohrajes valku kvali hladu. Pokud nocujes vidy méj

nejdulezitéjsi vozy ve stfedu vojska. Zbytek vozl poufZij jako provizorni zed.

- Ve vozech prepravuj stielce, daji se pouzit jako opérny bod pokud nepfitel nahle zautoci. Také
velitelé by méli jet ve stfedu vojska, aby se dalo dobfe velet pfi obrané i Utoku

- V tdbore dbej vZdy, aby jedna tretina vojska byla ihned dostupna k boji, kdyZ to bude tfeba.

Pokud postava nese tuto knihu ma bonus -5 na hod na schopnost obezfetnost

Pokud postava nese tuto knihu ma postih +10 na hod na schopnost pasti



