Archetypapni zbojnici

Hodnoceni vzacnosti vyskytu :

1: béZna jednotka Uplné normalni ve svété

2: nékolik malo jedinctd na oblast

3: zcela unikatni NPC, které po jeho zabiti uz nepotkate.

Poznamka: nezminéné vlastnosti jsou predpokladdny na nultém stupni

Zbojnik bézny (Vzacnost 1)

Oby¢ejny lapka vyskytujici se po celém kontinentu. Casto se jednd o ¢lovéka &i orka. K €innosti €asto
veden z nouze Ci touze po rychlém zbohatnuti. Velice téZko se presvédcuje k zanechani ¢innosti protoze
vi 0 tom, Ze v lepsSim pripadé na néj cekd vézeni i otroctvi . Na druhou stranu pokud mu nabidnete
bezpecné utocisté rad vam za urcity peniz ¢i podil ze zisku bude strazit Vami zvolenou oblast. Pomatujte
na to, Zze mu jde o zisk a téZko bude bojovat v pfipadé akutniho nebezpeci smrti. VétSinou pracuje v tfi az
péti ¢lennych skupinach kde nasleduje vidce zbojnik(. Do boje se vrhne kdyz ma prevahu 2 na 1 ¢lena
druziny. Pokud jeho Zivoty klesnou na polovinu je Sance Ze utece z boje.

e HPG65
e Kopi DMG 40, bonus na hod pro uZivatele na utok -4, na obranu -2
nebo

Sax: DMG 30, bonus na hod pro uZivatele na utok -2, na obranu -2

e KoZena zbroj +4 na hod pfi utoku soupefe (snizeni dmg o 5 HP), +2 na hod pro na
Utok uzivatele zbroje.

e KoZena pfilba: pridava postih +1 na souperdv hod na Utok (snizeni dmg o 2 HP)

e Stit maly: poskytuje bonus -2 na obranny hod (snizeni dmg o 2 HP)

e Vlastnosti: Sila 1

Zbojnik bézny (stielec) (Vzacnost 1)

Na rozdil od pésich bojovnikl jsou strelci ¢asto verbovani z dorostu a déti. JelikozZ je jedno ¢i oblazek
zabije nebo zpUsobi zlomeninu. Pravé pozice strelce je pro vétSinu adeptl o povolani zlodéje v divociné
jejich startovni. Jelikoz mezi zbojniky je i fada pytlakd jednd se o mimoradné ucinnou zbran v rukou
schopného velitele. Jejich skupinky Citaji Sest az osm ¢lend. Z boje unikaji kdyz jejich Zivot klesne pod 30
HP. Do boje se zapojuji kdyZz maji pfevahu 3 a 4 na jednoho ¢lena druziny.

e HP55
e Prak: DMG 25, bonus na hod pro uZivatele na utok -2
nebo

Ostép (3 kusy): DMG 30, bonus na hod pro uZivatele na utok -4

e KoZena zbroj +4 na hod pfi Utoku soupefe (snizeni dmg o 5 HP), +2 na hod pro na
Utok uzivatele zbroje.

e KoZena prilba: pridava postih +1 na souperliv hod na utok (snizeni dmg o 2 HP)

e Vlastnosti: Obratnost 1




Kentaursky bijec (Vzacnost 1)

Tento kentaur se vydal do svéta na zku$enou a doufa v to, Ze za pomoc zbojnikiim si vydéld dost. Casto
bojuje s cilem prepadeného zotrodit a kupuje zajatce od band zbojnikll s cilem zaloZeni otrokafského
podniku. Jednd se o neustupnou bojovou silu kterd Vas ale bude chtit pouze omracit a nikoliv zabit.
Vétsinou pro vidce bandit(l pracuje sam ¢iv paru s dalsSim kentaurem za shodnym cilem. Do boje se zapoji
kdyZz vase druzina vétSinové zahrnuje lidi, orky ¢i trpasliky — tedy pokud mate v druziné tfi elfy, dva
trpasliky, orka a dva lidi zautoci na Vas. KdyzZ v druZiné je naopak hodné kentaurt ¢i elf( boji se vyhnou
diky vzdjemnym vztahim. Z boje se muZe pokusit ustoupit pokud jeho Zivoty klesnou pod 30 bod( Zivota.

e HP95
e Okovanny kyj DMG 55, bonus na hod pro uZivatele na utok -3
e KoZena zbroj +4 na hod pfi Utoku soupefe (snizeni dmg o 5 HP), +2 na hod pro na
Utok uzivatele zbroje.
e KoZena pfilba: pridava postih +1 na souperdv hod na Utok (snizeni dmg o 2 HP)
e Vlastnosti: Sila 3
Odolnost 2
Obratnost 2

Vidce zbojnikd (Vzacnost 2)

Charismaticky a schopny jedinec ktery je ochoten zorganizovat jednu aZ dvandactskupin zbojnikd. Casto
se jednd o uprchlé gladidtory ¢i porazené a vyhozené ucné gladidtorskych skol. Pfipadné o byvalé
vézné.Jeho vyhoda tkvi hlavné ve schopnosti zorganizovat chod zbojnické tlupy.

e HP95

e Sekera DMG 33, bonus na hod pro uZivatele na utok -4, na obranu -2

e Krouzkova zbroj +7 na hod pfi Utoku soupere (snizeni dmg o 20 HP), +5 na hod pro
na Utok uZivatele zbroje.

e KoZena prilba: pridava postih +1 na souperliv hod na utok (snizeni dmg o 2 HP)

o Stit velky: poskytuje bonus -8 na obranny hod, postih na Utoény hod +4 (snizeni dmg

0 6 HP)
e MiZe pouZivat schopnosti povolani Gladiator: feznik z povolani.
e Vlastnosti: Sila1
Odolnost 2
Obratnost 2
Charisma 3

Trpaslik psanec (Vzacnost 2)

Na rozdil od svych bratrancl se nejedna o ctihodného obyvatele podzemi ale o stroj na zabijeni ktery
chce jen zbohatnout a usadit se nékde. Je to jedinec ktery se natolik strani vlastniho druhu Ze pokud by
nemél protipravni vztahy s lidmi a nerodili se touto cestou kfizenci pak by na svété bylo minimum
trpaslic¢ich krizenc.

e HP 100
e Sekera DMG 33, bonus na hod pro uZivatele na utok -4, na obranu -2
o Tézka kuse DMG 45, bonus na hod pro uZivatele na utok -4



e Krouzkova zbroj +7 na hod pfi utoku soupere (snizeni dmg o 20 HP), +5 na hod pro
na utok uZivatele zbroje.
e KoZena prilba: pridava postih +1 na souperliv hod na utok (snizeni dmg o 2 HP)
o Stit maly: poskytuje bonus -2 na obranny hod (snizeni dmg o 2 HP)
e MulzZe pouZivat schopnosti povolani lovec — prepadavac
e Vlastnosti: Sila 2
Odolnost 3
Obratnost 2

Tamara, Jana a Katefina z Umrlciho kopce (Vzacnost 3)

Sestry, sirotci, svidni zabijaci a psanci. Tfem sestram je kolen dvaceti let véku. Jedna se o unikatni
vadci osobnosti mezi lupici a za jejich hlavu jsou cechy kupcl ochotny zaplatit mnoho zlata. Jejich otec byl
popraven kdyz jim bylo 13 let. Za tu dobu je naucil mnoho svych trik( a odkazal jim svoje nakradené jméni.
Casto jedna ze sester se prida na oko ke karavané ¢i ji musi nékdo zachranit z nesnazi. Jen aby poté nebohé
kupce naldkala do smrtici pasti lupi¢l. Maji vétSinou kupecké ¢i méstanské obleceni. Popis prezivsich
kupcli obou sester je nasledujici: Dlouhé smysIné nohy, pevny zadek. Piha pod pupikem a tetovani havrana
na podbfisku. Ostatni detaily se asto rozchazeji. Do boje se zapojuji jen tehdy kdyZ jsou ohroZzeny pfimo
jejich Zivoty ¢i majetek. Z boje ustupuji pouze pokud jedna z nich padne ¢i je omracena a zajata.

e HP115
e Mana: 90
e Obourué¢ni kladivo DMG 55, bonus na hod pro uzivatele na utok -7
e Dlouhy luk DMG 40, bonus na hod pro uZivatele na utok -6
e Platova zbroj +12 na hod pfi Utoku soupere (snizeni dmg o 30 HP), +8 na hod pro na
utok uZivatele zbroje.
e Platova pfilba: pridava postih +3 na souperlv hod na utok (snizeni dmg o 5 HP),+2
na hod na obranu pro nositele
e Tamara muZe vyuZivat schopnosti povolani lovec — ostrostrelec
e Jana mUZe vyuZivat schopnosti povolani knéz — |écitel
a mlZe pouZit vyhodu Zfidlo many
e Katefina mlze vyuzivat schopnosti povolani valecnik — knecht
a muZe poutZit vyhodu: Zbranova specializace
e Vlastnosti: Sila 3
Odolnost 3
Obratnost 3
Mysl:2
Charisma:2



