Prvni kral hor

Pro vypravéce: Tento scénar je vhodny pro jakykoliv level jedinou podminkou je hrat za ¢lovéka
horala, masivni role play kde budou vzajemné horské vztahy dle horalskych tradic) 3 az 5 hraca.

Dulezité:

Pro vypravéce individuadlné s kazdym hracem promluvi, a fekne Ze muze byt krdlem hor, ale hrac to
nesmi fict svému tymu jinak dostane postih dle vypravéce.

Ukoly:

Zacina se v Bilych horach pred chysi Samana. Zde probihd pohieb starého nacelnika formou pohibu
Zehem na vatre. (Pro vypravéce: moznost vedlejsich ukoll k ucténi pamatky padlého nacelnika —
vzdy byla v horach velka ucta k predk(im)

Kdyz zapocne pohteb zautoci na osadu jiny klanovy svaz horalll (Pro vypravéce: moznost vedlejsich
obranych ukoll) nejdalezitéjsi bude uchranit télo nacelnika.

Jelikoz mrtvy nacelnik nemél dédice, a tak klanovy svaz zUstal bez vedeni Staresinové klan( spojili
hlavy dohromady a vytvofili nékolik kritérii pro vybér nového nacelnika. (Pro vypravéce: mohou plnit
i hraci ¢i vypravécem vytvorené NPC které budou hraci nasledovat a asistovat mu. Ukoly zcela v
pravomoci vypravéce. Doporucené ukoly: Zdolat néjakou pfirodni prekazku, ulovit nebezpecné zvite,
néjaka soutéz v sile ¢i hodu predmétem)

Jakmile se hraci vydaji na vypravu narazi na zadni voj vale¢nik(l druhého klanového svazu (Pro
vypravéce: mnozstvi bojovych ukolt)

KdyZ probéhnou tyto udalosti musi skupina dat hldseni ve vesnici jako varovani a sami provedou
prizkum na nepratelském uzemi (Pro vypravéce: ukoly dle volby vypravéce).

Po prizkumu bude nasledovat priprava Utoku na sousedni Klanovy svaz s cilem zabit jejich nacelnika
a ziskat si vérnost jeho klanl a tim posilit vlastni klanovy svaz (Pro vypravéce: doporucujeme
propracovanou tajnou akci ¢i frontalni Gtok s vyuzitim jednotek klanu co mize NPC / hrac
shromazdit)

Po pacifikaci sousedniho klanového svazu nastane reseni posledniho velkého problému horall a tim
jsou primitivové v lesich (Pro vypravéce: At hraci dikladné naplanuji vypravu i se zasobami hluboko
do nepratelského Uzemi a lokalizuji osady nepratel, aby se pak dalo zadtocit).

Zjisténi ze dalsi ¢len vypravy hraé/dalsi NPC chce byt také klanovym vidcem - rozkol ve
skupiné/hradi je presvéddi ke spolupraci (Pro vypravéce: udélejte soutézivé kol nebo naopak
stmelovaci dle toho, jak se skupina chova)

Konecné zuctovani s divochy z lestl (Pro vypravéce: Idealni by byla velka bitva proti velkému
mnozZstvi mizerné vybavenych primitiv(). Nasleduje navrat do plvodniho sidla a finalni urceni toho
kdo bude vladnout (Pro vypravéce: vzajemny souboj nebo nékolik soutézi pro oba favority)



